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KATAKUNCI pembelajaran apabila digunakan secara tepat dan bijak. Media berbasis teknologi,

seperti e-modul dan platform interaktif, membantu anak memahami konsep sulit
dengan cara yang menyenangkan dan kontekstual. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif dengan metode studi literatur. Data dikumpulkan dari
berbagai sumber. Dalam dunia pendidikan Al semakin menjadi daya minat dan daya
tarik bagi para pendidik dan peneliti karena Al memberikan kontrisbusi yang begitu
signifikan terhadap kemanjuan dan perkembangan pendidikan dengan berorientasi
kepada pengalaman belajar. Al memiliki peran dalam memfasilitasi pengajaran,
proses pembelajaran serta penilaian. Dengan memamfaatkan teknologi Al sebagai
alat dalam menciptakan metode pembelajaran yang menarik.
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1. Pendahuluan

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah membawa perubahan besar dalam berbagai aspek kehidupan,
termasuk dalam dunia pendidikan dan pengasuhan anak. Di era digital seperti sekarang ini, anak-anak tumbuh di lingkungan
yang sangat dipengaruhi oleh berbagai perangkat teknologi seperti televisi, komputer, tablet, dan smartphone. Bahkan, tidak
jarang anak-anak usia dini (0-6 tahun) sudah memiliki akses terhadap perangkat-perangkat tersebut sejak usia yang sangat
muda. Hal ini menimbulkan berbagai pandangan dan diskusi mengenai sejauh mana teknologi dapat dan seharusnya berperan
dalam kehidupan anak-anak, khususnya dalam mendukung perkembangan mereka. Dalam pendidikan anak usia dini (PAUD),
teknologi memiliki potensi besar untuk meningkatkan keterlibatan dan pemahaman anak terhadap konsep-konsep
pembelajaran apabila digunakan secara tepat dan bijak. Media berbasis teknologi, seperti e-modul dan platform interaktif,
membantu anak memahami konsep sulit dengan cara yang menyenangkan dan kontekstual Misalnya, aplikasi edukatif dan
permainan interaktif dapat meningkatkan kemampuan kognitif anak, seperti pengenalan huruf, angka, warna, bentuk, serta
keterampilan dasar membaca dan berhitung. Selain itu, teknologi juga memungkinkan anak untuk mengembangkan
keterampilan sosial dan emosional melalui interaksi virtual, komunikasi digital, dan pemanfaatan konten edukatif yang
melibatkan kerja sama dan empati. Namun, untuk memanfaatkan teknologi secara optimal, diperlukan pendidik yang memiliki
kompetensi literasi digital yang memadai.
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Islam dan Integrasi limu di Era Society 5.0 (KIIIES 5.0) ke-4 pada Pascasarjana Universitas Islam Negeri Datokarama Palu sebagai
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Namun demikian, pemanfaatan teknologi juga memiliki tantangan dan risiko yang tidak bisa diabaikan. Penggunaan teknologi
secara berlebihan dan tanpa pengawasan dapat berdampak negatif terhadap perkembangan anak, baik dari segi fisik, sosial,
emosional, maupun kognitif. Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penggunaan gadget dalam jangka panjang pada anak
usia dini dapat menyebabkan gangguan konsentrasi, keterlambatan bicara, gangguan tidur, serta berkurangnya aktivitas fisik
yang penting bagi pertumbuhan. Selain itu, ketergantungan terhadap perangkat digital juga dapat mengurangi interaksi sosial
anak dengan lingkungan sekitarnya, termasuk dengan orang tua dan teman sebaya.

Karena itu, penting bagi orang tua, pendidik, dan pembuat kebijakan untuk memahami dengan baik peran teknologi dalam
kehidupan anak usia dini. Pendekatan yang bijak dan seimbang diperlukan agar teknologi dapat dimanfaatkan secara optimal
untuk mendukung perkembangan anak tanpa mengorbankan aspek penting lainnya dalam proses tumbuh kembang mereka.
Pemilihan konten yang sesuai dengan usia, pengawasan aktif, pembatasan waktu penggunaan, serta integrasi kegiatan berbasis
teknologi dengan aktivitas fisik dan sosial yang nyata, merupakan beberapa strategi penting yang perlu diterapkan. Lebih jauh
lagi, lembaga pendidikan anak usia dini juga memiliki tanggung jawab untuk memberikan pemahaman dan pendidikan kepada
orang tua mengenai penggunaan teknologi yang tepat bagi anak-anak. Dalam konteks pembelajaran, penggunaan media digital
yang dirancang dengan prinsip-prinsip pedagogis yang tepat dapat menjadi alat bantu yang efektif. Misalnya, video edukatif
yang menyajikan cerita moral, aplikasi membaca interaktif, serta permainan edukatif yang merangsang kreativitas dan logika
anak, semuanya bisa menjadi bagian dari proses pembelajaran yang menyenangkan dan bermanfaat.

Perkembangan teknologi yang semakin cepat, anak-anak masa kini perlu dibekali dengan literasi digital sejak dini. Literasi digital
bukan berarti mengenalkan anak dengan teknologi secanggih mungkin, tetapi lebih kepada bagaimana anak dapat
menggunakan teknologi secara positif, aman, dan bertanggung jawab. Literasi ini juga mencakup pemahaman anak terhadap
batasan waktu layar, kemampuan menyaring informasi, serta mengenali konten yang aman dan bermanfaat. Dengan demikian,
teknologi dapat berperan sebagai alat yang mendukung perkembangan anak usia dini dalam berbagai aspek, mulai dari kognitif,
motorik, bahasa, sosial, hingga emosional, apabila digunakan secara tepat. Tantangan utama adalah bagaimana menciptakan
keseimbangan antara penggunaan teknologi dengan kebutuhan dasar perkembangan anak seperti bermain, berinteraksi sosial,
bergerak secara fisik, dan mendapatkan kasih sayang dari lingkungan sekitarnya.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi literatur. Data dikumpulkan dari berbagai sumber,
termasuk jurnal ilmiah, artikel, dan laporan penelitian yang relevan dengan topik implementasi Al dalam pembelajaran
interaktif pada anak usia dini. Analisis data dilakukan dengan cara mengidentifikasi tema-tema utama, membandingkan temuan
dari berbagai sumber, dan menyusun sintesis informasi untuk menjawab pertanyaan penelitian.

2. Hasil dan Pembahasan

Salah satu pemamfaatan teknologi dalam PAUD saat ini adalah penggunaan teknologi berbasis artificial intelligence. Artificial
intelligence disebut juga sebagai kecerdasan buatan atau kecerdasan mesin yang ditunjukkan oleh computer. Al ini dapat
menirukan fungsi-fungsi kompleks terkai pemikiran manusia seperti penginderaan, pembelajaran dan prediksi. Penelitian
mengenai teknologi Al sejak tahun 1956 telah diakui sebagai disiplin akademis. Dalam dunia pendidikan Al semakin menjadi
daya minat dan daya tarik bagi para pendidik dan peneliti karena Al memberikan kontrisbusi yang begitu signifikan terhadap
kemanjuan dan perkembangan pendidikan dengan berorientasi kepada pengalaman belajar. Al memiliki peran dalam
memfasilitasi pengajaran, proses pembelajaran serta penilaian. Dengan memamfaatkan teknologi Al sebagai alat dalam
menciptakan metode pembelajaran yang menarik seperti menggunakan apilikasi seperti Youtube sebagai salah satu dari media
audiovisual dapat menciptakan suasana pembelajaran yang interaktif dengan peserta didik karena dengan kecanggihan
teknologi Al dapat memberikan gambaran kepada peserta didik terkait materi pembelajaran yang akan dipelajari. Al
memberikan pelayanan yang terbaik dalam mencari, menganalisa dan membuat keputusan secara cepat berdasarkan data
yang tersedia. Ada beberapa penerapan Al yang dapat digunakan dalam bidang pendidikan antara lain:

2.1 Mentor virtual

Teknologi Al bisa memberikan umpan balik dari aktivitas belajar dan latihan soal para siswa. Setelah itu, Ai bisa memberikan
rekomendasi materi pembelajaran yang harus dipelajari kembali layaknya seorang guru atau seorang tutor. Salah satu contoh
penerapan Aldalam dunia pendidikan adalah blackboard. Blckboard merupakan alat yang banyak digunakan di perguruan tinggi
di Eropa dan Amerika. Kecanggihan alat ini banyak digunakan oleh professor atau dosen untuk mempublikasi catatan, pekerjaan
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rumah, kuis dan tes yang memungkinkanpara peserta didik dapat mengakses dan mengajukan pertanyaan dan tugas untuk
proses penilaian. Al akan terus belajar dan memproses informasi secara mandiri dan actual dengan menyesuaikan dengan
kebutuhan belajar para peserta didik.

2.2 Asisten Suara

Salah satu teknologi Al yang banyak digunakan dalam dunia pendidikan adalah asisten suara atau voice assistant. Misalkan
google assistant, siri, cortana dan lainnya. Dengan menggunakan voice assistant ini para pelajar dapat mengakses materi atau
pelajaran hanya dengan menggunakan suara dan menyebutkan kata kunci.

2.3 Konten Cerdas

Bagian yang sudah di program secara virtual dengan lebih mudah dan cepat. Contoh penerapan teknologi ini adalah dengan
adanya perpustakaan digital. Al bisa memberikan rekomendasi buku yang dibutuhkan oleh peserta didik dengan lebih
tersturktur.

2.4 Penerjemah Presentasi

Penterjemah presentasi (presentation translator) berfungsi sebagai menjelaskan sebuah teks dari bahasa yang berbeda ke
dalam bahasa asing yang diinginkan. Sehingga pengguna apilikasi ini hanya cukup mendengarkan berbagai macam teks pidato,
artikel, atau buku tanpa harus membaca.

2.5 Kursus Global

Kursus global ini memberikan mamfaat bagi para pengguna yakni mencar dan mengikuti kursus daring dari seluruh dunia.
Kursus global ini dapat memberikan saran sesuai dengan ketertarikan dan minat dengan memasukkan kata kunci serta banyak
kursus yang disediakan secara gratis dan terbuka yang layak untuk dicoba dengan beragam fitur yang menarik, interaktif dan
terstruktur.

2.6 Penilaian Otomatis

Penggunaan Al saat ini digunakan untuk keperluan asesmen dan mengoreksi soal secara otomatis. Dengan adanya fitur seperti
ini memudahkan guru dan seorang tutor dalam menyiapkan dan mengadakan kuis atau ulamgan dengan mudah dan lebi h
praktis. Seorang guru tidak harus membuat soal dan mengoreksi soal secara manual. Guru hanya cukup memilih nama
pelajaran, jenjang kelas dan beberapa opsi lainnya. Setelah itu guru hanya memberikan link kepada siswa dan dapat dikerjakan
lang sung secara daring.

2.7 Pembelajaran yang dipersonalisasi

Salah satu penerapan teknologi Al ini adalah memungkinkan para pengguna untuk mendapatkan layanan layaknya asisten
pribadi. Al akan mengumpulkan aktivitas belajar yang sudah dilakukan oleh para pengguna, kemudian akan memberikan pilihan
solusi pembelajaran sesuai dengan kebutuhan pengguna. Pengimplementasian teknologi Artificial Intelligence saat ini juga
digunakan dalam Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) walaupun masih terdapat beberapa kendala dalam menerapkan Al tersebut
dikarenakan banyak factor salah satunya rendahnya pemahaman guru terhadap teknologi, tidak ada akses yang memadai ke
perengkat teknologi untuk memamfaatkan Al, pendidik masih merasa ragu untuk untuk menggunakan media pembelajaran
yang baru. Namun, pembelajaran Al di PAUD dapat meciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan. Berikut penerapan
teknologi Al di PAUD adalah :

a) Individualisme pembelajaran, Setiap anak memiliki kemampuan daya belajar yang berbeda-beda. Dengan penerapan
teknologi Al di PAUD dapat menyediakan berbagai jenis metode pembelajaran sesuai dengan kebutuhan dan



Implementasi Kecerdasan Buatan Dalam Pembelajaran Interaktif Pada Anak Usia Dini Di TK Pkk Mutiara Hati

perkembangan anak sehingga proses pembelajaran dapat terlaksana lebih efektif dan meciptakan pendekatan yang lebih
personal.

Pengembangan keterampilan kognitif, salah satu aspek perkembangan anak usia dini adalah kognitif. aspek perkembangan
kognitif tersebut dapat dikembangkan melalui teknologi Al. Beberapa hal yang harus dikembangkan dalam aspek kognitif
adalah bagaimana cara anak dalam memecahkan masalah, kreativitas serta pemikiran analitis dengan memberikan manfaat
seperti dapat memberikan pembelajaran yang lebih holistik.

Daya tarik pembelajaran, teknologi Al menyediakan fitur-fitur yang juga cocok digunakan dalam proses pembelajaran anak
usia dini. Dengan menggunakan AL di PAUD suasana belajar lebih bersifat interaktif dan meningkatkan daya tarik serta
minat dalam meningkatkan semangat anak dalam belajar. Selain itu, dengan menggunakan teknologi berbasis Al ini
lingkungan belajar anak di PAUD lebih menyenangkan dan tidak menjadikan anak bosan saat belajar baik di dalam maupun
di luar kelas.

Ada beberapa jenis aplikasi berbasis teknologi Ai yang digunakan di PAUD yaitu :

a)

Leonardo, adalah suatu aplikasi kecerdasan buatan yang mengutamakan perkembangan seni. Dengan menggunakan
teknologi Leornando pengguna dapat membuat dan menghasilkan gambar dengan kualitas tinggi. Guru PAUD dapat
meningkatkan kreativitas anak usia dini melalui kegiatan menggambar. Berikut langkah-langkah menggunakan aplikasi
leornando :

1) Membuka situs web dengan alamat : https://leornando.ai/

2) Login ke website sehingga muncul tampilan menu seperti image generation, realtime canvas, canvas editor dan lain-lain

3) Mengklik salah satu menu yakni image generation. Jika akan memulai menggambar, pengguna menuliskan kata-kata
kunci yang akan digambar di menu prompt generation. Sebagai contoh watermelon kemudian klik generate. Untuk
melihat hasilnya klik menu generation history maka akan muncul gambar semangka sesuai yang diinginkan. Seluruh jenis
informasi berbentuk gambar dapat diakses melaui teknologi leornando sesuai dengan minat dan kebutuhan anak
masing-masing baik itu alat tranformsi, binatanag, tumbuhan dan lain-lain.

Pembelajaran dengan menggunakan teknologi berbasis Al dengan aplikasi Leornando ini terbukti dapat menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan serta lebih efektif bagi anak PAUD. Desain yang digunakan dalam aplikasi ini mampu
memberikanpengalaman belajar yang bermakna. Anak dapat terhibur dan juga terdidik melalui aplikasi ini. Aplikasi
Leornando ini dirancang sedemikian rupa sehingga mudah untuk digunakan sesuai dengan kebutuhan mereka. Melalui
penggunaan pembelajaran visual yang menarik serta memberikan suasana permainan yang edukatif Leornando dapat
menciptakan lingkungan belajar yagng menantang namun tetap menyenangkan. Penerapan aplikasi Leornando ini
memungkinkan anak untuk berinteraksi yang terfokus pada eksplorasi dan percobaan, membantu anak memahami konsep-
konsep secara konvensional namun juga membantu anak untuk berfikir mandiridan menciptakan solusi kreatif dalam diri
anak. dengan demikian aplikasi Leornando ini tidak hanya sebagai alat yang membantu dalam pendidikan anak usia dini
(PAUD) melainkan sebagai mitra pembelajaran yang dapat mengembangkan kecerdasan sosial dan emosional anak di PAUD.

Canva, adalah salah satu teknologi yang menyediakan desain grafis dan memungkinkan para pengguna untukmembuat
suatu desain dengan mudah meskipun tidak memilki keterampilan khusus. Canva banyak digunakan dalam menddukung
proses pembelajaran. Bagi para pelajar canva dapat membantu dalam keperluan tugas seperti poster sehingga desain
presentasi. Dalam PAUD canva bermamfaat dalam mengakses desain-desain pembelajaran yang cocok sesuai dengan tema
yang akan dipelajari.

Tik-tok, seluruh kalangan baik dari kalangan muda maupun dari kalangan tua telah menggunakan aplikasi Tik-Tok. Tik-Tok
juga merupakan teknologi Al yang digunakan di PAUD. Tik-Tok dalam pembelajaran anak usia dini diartikansebagai media
sosial yang menyajikan video-video dengan durasi pendek yang dapat dimamfaatkan dalam proses pembelajaran anak usia
dini.

Kahoot, Kahoot adalah sebuah platform yang menyediakan berbagai jenis permainan yang dapat digunakan untuk
membuat kuis, diskusi dan survei secara interaktif. Kahoot bermamfaat dalam proses pembelajaran yakni dapat
meningkatkan keterlibatan dan motivasi belajar peserta didik dengan menyajikan pembelajaran dalam bentuk permainan
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kuis yang menarik dan menyenangkan. Selain itu, kahoot bagi anak usia dini di PAUD juga dapat membantu mereka mudah
dalam memahami materi pembelajaran yang disampaikan.

e) Animarker, media pembelajaran bagi anak usia dini. tanpa mempunyai keterampilan khusus para pengguna dapat membuat
vdeo animasi tersebut dengan mudah. Dengan menggunakan aplikasi ini di PAUD konsep pembelajaran yang disampaikan
dapat lebih mudah dipahami oleh anak setelah melihat dan memperhatikan video yang disajikan.

f) Wordwall, Wordwall adalah aplikasi berbasis web yang menyediakan berbagai permainan edukatif seperti kuis,
menjodohkan pasangan, anagram, acak kata, pencarian kata dan mengelompokkan. Beberapa kelebihan wordwall adalah
dapat digunakan dari berbagai tingkat perkembangan anak, baik dari tingkat dsar maupun tingkat tinggi, dapat diakses
dimana saja melalui laptop ataupun gadget serta dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan kemampuan setiap anak.

3. Kesimpulan

Teknologi merupakan alat yang memudahkan manusia dalam menjalankan kehidupansehari-hari terutama dalambidang
pendidikan anakusia dini (PAUD). Dengan memamfaatkanteknologi dapat dengan mudah memperoleh informasi yang
dibutuhkan dalam prosespembelajaran diPAUD yang sesuai dengan kebutuhan anak. Salah satu penerapan teknologi yang
digunakan diPAUD adalah Artificial Intelligence. Artificial Intelegent (Al) adalah kecerdasan buatan yang dirancang dengan
menirukan kemampuan intelektual manusia. Beberapa aplikasi atau program teknologi berbasis Al yang digunakan diPAUD
adalah Leornando, Canva, Tik-Tok, Kahoot, Animarker dan Word Wall. Artificial Intelligen dapat meciptakan suasana belajar
yang menyenangkan bagi anak dan tentunya juga dapat memberikan stimulasi bagi aspek perkembangan anak sesuai dengan
tingkat perkembangan anak usia dini. Adapun mamfaat penerapan Artificial Itellegent diPAUD yakni meningkatkan kualitas
pembelajaran, mengembangkan keterampilan digital, memberikan dukungan dan kebutuhan khusus, serta memberikan
stimulasi dan meningkatkan daya tarik anak usia dini terhadap pembelajaran.
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