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INFORMASI INFORMASI ABSTRAK
Penelitian ini mengeksplorasi pengalaman mahasiswa dalam menggunakan Canva
Volume: 3 untuk meningkatkan kualitas presentasi pada Mata Kuliah Media dan Teknologi
Pembelajaran PAl. Menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi kasus,
KATA KUNCI penelitian ini melibatkan 29 mahasiswa PAI 1 semester ganjil FTIK UIN Datokarama
Palu Tahun Akademik 2023-2024 yang aktif menggunakan Canva dalam pembuatan
Canva; Presentasi; dan presentasi selama satu semester. Data dikumpulkan melalui wawancara semi

Keterlibatan Mahasiswa terstruktur, observasi, dan analisis dokumen presentasi. Hasil penelitian

menunjukkan bahwa Canva membantu mahasiswa menciptakan presentasi yang
lebih menarik secara visual dan profesional. Fitur desain yang intuitif dan template
yang tersedia mempermudah proses pembuatan presentasi, menghemat waktu, dan
meningkatkan motivasi mahasiswa. Mahasiswa merasa lebih percaya diri dan terlibat
dalam proses pembelajaran berkat kemampuan Canva untuk menghasilkan konten
visual yang menarik. Namun, beberapa tantangan juga teridentifikasi, seperti
keterbatasan akses internet dan biaya fitur premium. Hambatan ini mempengaruhi
sebagian mahasiswa dalam memaksimalkan penggunaan Canva. Selain itu,
penelitian ini menemukan bahwa penggunaan Canva berdampak positif terhadap
pemahaman dan penyusunan materi oleh mahasiswa, sehingga membantu mereka
menyampaikan informasi dengan lebih jelas dan terstruktur. Penelitian ini
menyimpulkan bahwa Canva merupakan alat yang efektif untuk meningkatkan
kualitas presentasi dan keterlibatan mahasiswa dalam pembelajaran teknologi.
Untuk mengoptimalkan pemanfaatannya, diperlukan dukungan institusional, seperti
penyediaan pelatihan dan akses ke fitur premium.

1. Pendahuluan

Dalam era digital saat ini, teknologi telah menjadi bagian integral dari proses pembelajaran. Perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi telah mengubah cara penyampaian materi di lingkungan pendidikan, termasuk di perguruan tinggi.
Salah satu aspek penting dari perubahan ini adalah peningkatan penggunaan alat bantu digital untuk membuat presentasi
yang menarik dan efektif (Pandita & Kiran, 2023). Presentasi yang berkualitas tidak hanya menyampaikan informasi tetapi
juga mampu menarik perhatian dan meningkatkan keterlibatan audiens (Wu et al., 2023). Canva, sebagai salah satu platform
desain grafis yang mudah digunakan, menawarkan solusi untuk menciptakan presentasi yang menarik tanpa memerlukan
keahlian desain grafis yang mendalam.

*Dosen UIN Datokarama Palu. Makalah dipresentasikan pada Seminar Nasional Kajian Islam dan Integrasi llmu di Era Society
5.0 (KIIES 5.0) ke-3 pada Pascasarjana Universitas Islam Negeri Datokarama Palu sebagai Presenter.
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Canva menyediakan berbagai fitur dan template yang memudahkan pengguna dalam membuat materi visual yang
profesional dan estetik. Alat ini menjadi semakin populer di kalangan mahasiswa dan pengajar karena kemudahan
penggunaan dan fleksibilitasnya. Dalam konteks pembelajaran di perguruan tinggi, khususnya dalam mata kuliah teknologi
pembelajaran, kemampuan untuk membuat presentasi yang efektif sangat penting. Presentasi yang baik dapat membantu
mahasiswa menyampaikan ide-ide mereka dengan jelas, meningkatkan pemahaman audiens, dan memperkuat argumen yang
disampaikan.

Namun, meskipun manfaat Canva sudah banyak diakui, penelitian empiris mengenai pengalaman mahasiswa dalam
menggunakan Canva untuk meningkatkan kualitas presentasi masih terbatas. Penelitian ini bertujuan untuk mengisi celah
tersebut dengan mengeksplorasi bagaimana mahasiswa menggunakan Canva dalam konteks pembelajaran teknologi di
perguruan tinggi. Fokus penelitian ini adalah pada pengalaman mahasiswa, termasuk manfaat yang dirasakan, tantangan
yang dihadapi, dan dampak penggunaan Canva terhadap kualitas presentasi dan hasil belajar (Roslim et al., 2023).

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi kasus untuk mendapatkan pemahaman mendalam
mengenai fenomena ini. Data dikumpulkan melalui wawancara semi-terstruktur, observasi, dan analisis dokumen presentasi
yang dibuat dengan Canva. Dengan mengeksplorasi pengalaman mahasiswa, diharapkan penelitian ini dapat memberikan
wawasan berharga bagi pendidik dan institusi pendidikan dalam mengintegrasikan alat desain digital dalam kurikulum dan
meningkatkan efektivitas pembelajaran (Latorre-Cosculluela et al., 2023).

2. Tinjauan Pustaka
2.1 Penggunaan Teknologi dalam Pembelajaran

Teknologi telah menjadi elemen penting dalam dunia pendidikan modern. Berbagai penelitian menunjukkan bahwa integrasi
teknologi dalam pembelajaran dapat meningkatkan keterlibatan, motivasi, dan hasil belajar siswa (Courtney et al., 2022).
Teknologi memungkinkan pembelajaran yang lebih interaktif dan kolaboratif, serta memberikan akses ke sumber daya
pendidikan yang lebih luas (K. Liu et al., 2023).

2.2 Desain Visual dalam Pendidikan

Desain visual yang efektif sangat penting untuk menyampaikan informasi dengan jelas dan menarik, sebagaimana didukung
oleh penelitian tentang komunikasi risiko kesehatan, visualisasi, dan ilmu keputusan (Woloshin et al., 2023). Visualisasi, baik
artistik maupun instruksional, telah terbukti meningkatkan pembelajaran dan retensi, dengan visual yang disediakan
menghasilkan hasil yang lebih baik daripada yang dihasilkan mahasiswa (Stanimirovic et al., 2023). Selain itu, pilihan alat
visual dalam pendidikan, seperti peta pikiran untuk pengetahuan faktual dan konseptual, dapat secara signifikan
memengaruhi efisiensi kognitif dan mengurangi beban kognitif, yang pada akhirnya meningkatkan hasil pembelajaran (Wei et
al.,, 2022). Oleh karena itu, memanfaatkan alat desain grafis seperti Canva dapat sangat bermanfaat dalam menciptakan
materi pendidikan yang menarik secara visual dan informatif yang membantu memfokuskan perhatian siswa dan
meningkatkan pemahaman mereka tentang mata pelajaran yang kompleks.

2.3 Canva sebagai Alat Pembelajaran

Canva adalah alat desain grafis berbasis web yang menawarkan berbagai fitur untuk membuat konten visual, termasuk
presentasi, poster, infografis, dan lainnya. Canva dirancang untuk mudah digunakan, bahkan oleh mereka yang tidak memiliki
latar belakang desain grafis. Menurut Peterson (2019), Canva dapat membantu siswa dan pengajar dalam menciptakan
materi pembelajaran yang lebih menarik dan profesional tanpa memerlukan keterampilan desain yang mendalam.

2.4 Pengaruh Canva terhadap Kualitas Presentasi
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Penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Canva dapat meningkatkan kualitas presentasi. Canva menyediakan berbagai
template dan elemen desain yang dapat digunakan untuk membuat presentasi lebih menarik dan mudah dipahami (Ruslan et
al.,, 2023). Kualitas visual yang tinggi dalam presentasi dapat meningkatkan keterlibatan audiens dan membantu dalam
penyampaian pesan yang lebih efektif (Restu Millaningtyas, 2023).

2.5 Penerimaan dan Persepsi Mahasiswa terhadap Canva

Studi oleh Brown dan Green menunjukkan bahwa mahasiswa cenderung memiliki sikap positif terhadap penggunaan Canva
dalam pembelajaran (Burbage et al., 2023). Mereka menghargai kemudahan penggunaan dan kemampuan Canva untuk
menghasilkan presentasi yang menarik. Mahasiswa merasa lebih percaya diri saat menyajikan presentasi yang dibuat dengan
Canva karena visual yang lebih menarik dan terstruktur (Wong et al., 2023).

2.6 Implikasi Penggunaan Alat Desain dalam Pembelajaran

Integrasi alat desain seperti Canva dalam kurikulum pendidikan tinggi dapat memberikan dampak positif jangka panjang.
Kemampuan untuk menggunakan alat desain digital adalah keterampilan yang berharga di dunia kerja saat ini (Seymour,
2024). Oleh karena itu, penggunaan Canva tidak hanya meningkatkan kualitas pembelajaran tetapi juga mempersiapkan
mahasiswa dengan keterampilan yang relevan untuk karir masa depan mereka.

3. Metodologi

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan studi kasus. Partisipan penelitian adalah mahasiswa yang
mengambil Mata Kuliah Media dan Teknologi Pembelajaran PAIl. Sebanyak 29 mahasiswa yang aktif menggunakan Canva
dalam pembuatan presentasi selama satu semester dipilih sebagai partisipan (Fink et al., 2023). Mereka dipilih berdasarkan
kriteria penggunaan aktif Canva dalam tugas presentasi dan bersedia untuk diwawancarai secara mendalam. Data
dikumpulkan melalui wawancara semi-terstruktur yang dilakukan secara tatap muka dan daring. Setiap wawancara
berlangsung sekitar 30-45 menit. Selain itu, observasi terhadap presentasi yang dibuat dengan Canva juga dilakukan untuk
mendapatkan pemahaman lebih mendalam tentang kualitas visual dan struktural dari presentasi tersebut. Data yang
diperoleh dari wawancara ditranskrip dan dianalisis menggunakan pendekatan analisis tematik. Tema-tema yang muncul dari
data dianalisis untuk mengidentifikasi pola-pola dan insight terkait pengalaman mahasiswa dalam menggunakan Canva.

4. Hasil dan Pembahasan
4.1 Peningkatan Kualitas Visual dan Keterlibatan Mahasiswa

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Canva secara signifikan meningkatkan kualitas visual presentasi mahasiswa. Fitur-fitur
desain yang intuitif dan berbagai pilihan template membantu mahasiswa untuk menghasilkan presentasi yang menarik dan
profesional. Temuan ini konsisten dengan penelitian sebelumnya yang menunjukkan bahwa penggunaan alat desain digital
dapat meningkatkan kualitas visual materi pembelajaran (Vialatte et al., 2023).

Peningkatan kualitas visual ini tidak hanya memperbaiki tampilan presentasi tetapi juga meningkatkan keterlibatan
mahasiswa dalam proses belajar. Mahasiswa merasa lebih termotivasi untuk berkreasi dan menyajikan informasi dengan cara
yang lebih menarik. Hal ini sejalan dengan teori motivasi belajar yang menyatakan bahwa lingkungan belajar yang menarik
dapat meningkatkan motivasi intrinsik siswa (C. Liu et al., 2023).

4.2 Kemudahan Penggunaan dan Efisiensi Waktu
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Kemudahan penggunaan Canva adalah salah satu faktor utama yang diakui oleh mahasiswa. Fitur drag-and-drop dan
template yang siap pakai memungkinkan mahasiswa untuk fokus pada konten daripada teknis desain. Ini sesuai dengan
konsep cognitive load theory yang menyarankan bahwa mengurangi beban kognitif terkait tugas-tugas teknis dapat
memungkinkan siswa untuk lebih fokus pada pembelajaran konten (Sahin et al., 2022).

Mahasiswa melaporkan bahwa Canva menghemat waktu mereka dalam membuat presentasi. Hal ini penting dalam konteks
pendidikan tinggi di mana mahasiswa sering kali dihadapkan pada banyak tugas dan deadline waktu. Dengan Canva, mereka
dapat membuat presentasi yang berkualitas tinggi dengan lebih efisien, yang memungkinkan mereka untuk mengalokasikan
lebih banyak waktu untuk memahami dan mempelajari materi (Yang & Oh, 2023).

4.3 Tantangan dalam Penggunaan Canva

Penelitian ini juga mengungkapkan beberapa tantangan dalam penggunaan Canva. Keterbatasan akses internet menjadi
masalah utama, terutama di daerah dengan infrastruktur internet yang kurang memadai. Ini menunjukkan pentingnya
dukungan teknologi yang memadai untuk memastikan bahwa semua mahasiswa dapat memanfaatkan alat digital dengan
optimal (Karagul et al., 2021).

Selain itu, keterbatasan fitur dalam versi gratis Canva menjadi hambatan bagi beberapa mahasiswa. Meskipun versi gratis
sudah cukup memadai untuk kebutuhan dasar, beberapa fitur premium yang dapat meningkatkan kualitas presentasi lebih
lanjut memerlukan biaya tambahan (Luczak-Roesch et al., 2023). Institusi pendidikan dapat mempertimbangkan untuk
menyediakan lisensi premium bagi mahasiswa untuk mengatasi hambatan ini dan memaksimalkan manfaat yang diperoleh
dari penggunaan Canva.

4.4 Dampak Terhadap Hasil Belajar

Penggunaan Canva tidak hanya mempengaruhi kualitas visual presentasi tetapi juga berdampak positif pada hasil belajar
mahasiswa. Mahasiswa melaporkan bahwa proses pembuatan presentasi dengan Canva membantu mereka untuk
mengorganisir dan memahami materi dengan lebih baik. Ini mendukung temuan bahwa visualisasi yang baik dapat
meningkatkan pemahaman dan retensi informasi (Lewis et al., 2023).

Presentasi yang lebih terstruktur dan jelas juga membantu audiens (dosen dan rekan mahasiswa) untuk memahami materi
yang disampaikan dengan lebih efektif. Ini menunjukkan bahwa alat desain seperti Canva dapat berfungsi ganda sebagai alat
pembelajaran dan alat komunikasi, yang memperkuat proses belajar mengajar secara keseluruhan.

4.5 Implikasi untuk Praktik Pendidikan

Temuan dari penelitian ini memiliki beberapa implikasi praktis untuk pendidikan tinggi. Pertama, institusi pendidikan harus
mempertimbangkan integrasi alat desain digital seperti Canva dalam kurikulum. Pelatihan tentang penggunaan Canva dapat
membantu mahasiswa dan dosen untuk memanfaatkan alat ini secara efektif (Hasnawati, 2023). Kedua, penyediaan akses ke
fitur premium Canva dapat menjadi investasi yang bermanfaat untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Institusi dapat
mengeksplorasi kemitraan dengan penyedia layanan seperti Canva untuk mendapatkan akses yang lebih terjangkau bagi
mahasiswa.

Ketiga, peningkatan infrastruktur teknologi, terutama akses internet, sangat penting untuk memastikan bahwa semua
mahasiswa dapat memanfaatkan alat digital ini tanpa hambatan. Dukungan teknologi yang memadai akan memastikan
inklusivitas dan kesetaraan dalam akses ke alat pembelajaran.
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5. Kesimpulan

Penelitian ini telah mengeksplorasi pengalaman mahasiswa dalam menggunakan Canva untuk meningkatkan kualitas
presentasi di kelas teknologi pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Canva memberikan berbagai manfaat
signifikan bagi mahasiswa, termasuk peningkatan kualitas visual presentasi, kemudahan penggunaan, dan efisiensi waktu.
Fitur-fitur desain yang intuitif dan beragam template yang tersedia mempermudah mahasiswa dalam menciptakan presentasi
yang menarik dan profesional, yang pada gilirannya meningkatkan keterlibatan dan motivasi mereka dalam proses
pembelajaran. Meskipun demikian, beberapa tantangan juga teridentifikasi, seperti keterbatasan akses internet dan biaya
fitur premium. Tantangan-tantangan ini menunjukkan perlunya dukungan dari institusi pendidikan untuk menyediakan akses
yang memadai dan pelatihan yang relevan agar mahasiswa dapat memaksimalkan penggunaan Canva. Selain itu, infrastruktur
teknologi yang memadai sangat penting untuk memastikan bahwa semua mahasiswa dapat memanfaatkan alat digital ini
tanpa hambatan.

Dampak positif penggunaan Canva terhadap hasil belajar mahasiswa juga terlihat jelas dalam penelitian ini. Proses
pembuatan presentasi dengan Canva membantu mahasiswa untuk mengorganisir dan memahami materi dengan lebih baik,
serta menyampaikan informasi dengan lebih jelas dan terstruktur. Hal ini menunjukkan bahwa Canva tidak hanya berfungsi
sebagai alat desain tetapi juga sebagai alat pembelajaran yang efektif.

Canva merupakan alat yang efektif untuk meningkatkan kualitas presentasi dan keterlibatan mahasiswa dalam pembelajaran
teknologi di perguruan tinggi. Untuk mengoptimalkan pemanfaatannya, diperlukan dukungan institusional dalam bentuk
pelatihan dan penyediaan akses premium Canva. Selain itu, penelitian lebih lanjut dianjurkan untuk mengeksplorasi dampak
jangka panjang penggunaan Canva terhadap hasil belajar mahasiswa dan bagaimana alat ini dapat diintegrasikan secara lebih
luas dalam kurikulum pendidikan tinggi.
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